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1. паспорт рабочей ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
1.1. Область применения рабочей программы
Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.04 Информационные системы (по отраслям) (базовый уровень) по укрупненной группе специальностей  09.00.00 Информатика и вычислительна техника
            Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании (в программах повышения квалификации и переподготовки) и профессиональной подготовке по профессиям рабочих: 16199 Оператор электронно-вычислительных и вычислительных машин; 14995 Наладчик технологического оборудования.

1.2. Место учебной дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена: дисциплина входит в профессиональный цикл.

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины:
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:

· формализовать поставленную задачу; 
· разработать структуры типов данных для представления предметной области решаемой задачи;
·  тестировать и отлаживать приложения с целью повышения надёжности и эффективности; 
· организовывать управления другими приложениями, используя механизмы автоматизации, 
· использовать современные готовые библиотеки классов, технологии и инструментальные средства. 

знать:

· основные способы представления структур данных;
·  основные принципы объектно-ориентированного программирования; 
· правила построения иерархии виртуальных объектов для моделирования реальных объектов и структур; 
· возможности организации многопоточных приложений;
· свойства и методы элементов систем разработки приложений, реализующих функциональные возможности объектов WINDOWS,
·  этапы производства программного продукта, 
· способы эффективной реализации абстрактных  структур данных,
·  принципы построения,  структуры и приемы работы с инструментальными средствами, поддерживающими разработку программного обеспечения;
·  преимущества использования объектно-ориентированного подхода при создании сложных программных продуктов.
1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 292 часа, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 222 часа;
самостоятельной работы обучающегося 70 часов.
2. СТРУКТУРА И ПРИМЕРНОЕ СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	292

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	222

	в том числе:
	

	     лабораторные  работы
	

	     практические занятия
	122

	     контрольные работы
	

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	70

	Итоговая аттестация в форме экзамена (7 семестр)
  


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «Web - программирование»
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные  работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работа (проект) (если предусмотрены)
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1

Введение в ООП
	
	
	

	Тема 1.1.

Введение в ООП
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1. 
	Ранняя история объектного подхода. 
	
	

	
	2. 
	Зарождение объектного программирования. 
	
	

	
	3. 
	Современные объектные технологии
	
	

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия.
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Изучение теоретического материала тем и подготовка ответов на контрольные вопросы, выданные преподавателем.

Самостоятельное освоение дополнительных тем, углубляющих разделы курса
	-
	

	Тема 1.2
Основы ООП. Наследование. Полиморфизм. Инкапсуляция.

	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1. 
	Основные понятия объектно-ориентированного программирования 
	
	

	
	2. 
	Наследование
	
	

	
	3. 
	Полиморфизм
	
	

	
	4. 
	Инкапсуляция
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия
Составление различных классов. Частичное применение наследование.
	4
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Изучение теоретического материала тем и подготовка ответов на контрольные вопросы, выданные преподавателем.

Самостоятельное освоение дополнительных тем, углубляющих разделы курса

Работа по индивидуальному заданию

Подготовка к практическим  работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление практических  работ, отчетов и подготовка к их защите.
	4
	

	Раздел 2 
Классы и объекты.
	
	
	

	Тема 2.1
Описание класса

	Содержание учебного материала
	6
	2

	
	1. 
	Технологическое определение класса.
	
	

	
	2. 
	Синтаксическое определение класса и объекта.
	
	

	
	3. 
	Свойства объекта: закрытость, независимость, универсальность и целостность.
	
	

	Тема 2.2
Видимость элементов класса
	Содержание учебного материала
	4
	2

	
	1. 
	Видимость элементов класса.
	
	

	
	2. 
	Модификатор. 
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия
Создание элементов класса с различными модификаторами видимости.
	4
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Изучение теоретического материала тем и подготовка ответов на контрольные вопросы, выданные преподавателем.
	
	

	Тема 2.3

Видимость класса. Абстрактные и закрытые классы. Вложенные классы.
	Содержание учебного материала
	4
	2

	
	1. 
	Видимость класса
	
	

	
	2. 
	Абстрактные классы
	
	

	
	3. 
	Закрытые классы
	
	

	
	4. 
	Вложенные классы
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Создание класса использую модификаторы видимости

Создание абстрактного класса и использовать наследование к обычному классу.

Создание закрытого класса.

Создание вложенных классов используя инкапсуляцию.
	8
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельное освоение дополнительных тем, углубляющих разделы курса

Работа по индивидуальному заданию

Подготовка к практическим  работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление практических  работ, отчетов и подготовка к их защите.
	4
	

	Тема 2.4

Создание объектов.
	Содержание учебного материала
	6
	

	
	1.
	Создание объектов
	
	

	
	2.
	Присваивание объектов
	
	

	
	3.
	Копирование объектов
	
	

	
	Лабораторные работы
	6
	

	
	Практические занятия

Создание объектов.

Создание объектов, используя наследование к классу абстрактному классу.


	
	

	Раздел 3

Поля и методы класса
	
	

	Тема 3.1
Поля экземпляра класса. Приведение типов

	Содержание учебного материала
	6
	

	
	1.
	Поля экземпляра класса
	
	

	
	2.
	Доступ к полю класса
	
	

	
	3.
	Наследование и скрытие полей класса.
	
	

	
	4.
	Приведение типов.
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Создать класс наследника, переопределение его свойств.
	6
	

	Тема 3.2
Статические поля. Поля, предназначенные только для чтения.
	Содержание учебного материала
	6
	2

	
	1. 
	Статическое поле. Для чего и как их используют.
	
	

	
	2. 
	Поле readonly.
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Создание объектов, используя статические поля.

Создание объектов, используя поля только для чтения.
	8
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Изучение теоретического материала тем и подготовка ответов на контрольные вопросы, выданные преподавателем.

Работа по индивидуальному заданию

Подготовка к практическим  работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление практических  работ, отчетов и подготовка к их защите
	6
	

	Тема 3.3
Поля константы. Инициализация полей.
	Содержание учебного материала
	6
	2

	
	1. 
	Для чего нужны поля константы. В чем отличия поля константа от поля readonly.
	
	

	
	2. 
	Нестабильные поля.
	
	

	
	3. 
	Инициализация полей класса начальными значениями.
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Описание класса с полями константы.

Описание класса с инициализацией полей. 
	8
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Тема 3.4
Метода класса. Объявление и вызов метода. Указатель на себя.

	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1.
	Понятие метода класса.
	
	

	
	2.
	Общий синтаксис объявления метода.
	
	

	
	3.
	Что такое указатель this и зачем он нужен.
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Описание класса с методами класса.
Создание объекта класса и произвести вызов метода.

Описать метод класса используя указатель this.
	6
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Изучение теоретического материала тем и подготовка ответов на контрольные вопросы, выданные преподавателем.

Работа по индивидуальному заданию

Подготовка к практическим  работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление практических  работ, отчетов и подготовка к их защите
	4
	

	Тема 3.5
Параметры методов. Возвращаемый результат. Завершение работы методов.

	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1.
	Значение, возвращаемое функцией.
	
	

	
	2.
	Возвращение функцией значение ссылочных типов
	
	

	
	3.
	Параметры методов. Формальные и фактические параметры. Передача значений по ссылке.
	
	

	
	4.
	Завершение работы методов.
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Описание метода с возвращением результата.
Описание метода с передачей массива как параметр метода.

Описание метода с параметрами по ссылке.

Описание метода с принудительным завершением метода.
	8
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Изучение теоретического материала тем и подготовка ответов на контрольные вопросы, выданные преподавателем.

Работа по индивидуальному заданию

Подготовка к практическим  работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление практических  работ, отчетов и подготовка к их защите
	6
	

	Тема 3.6
Наследование методов. Рекурсия.


	Содержание учебного материала
	4
	2

	
	1. 
	Скрытие методов
	
	

	
	2. 
	Перегрузка методов.
	
	

	
	3. 
	Связывание метода с объектом. Статическое связывание. Виртуальное связывание. 
	
	

	
	4. 
	Рекурсия.
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Реализовать класс с перегрузкой методов.
Реализовать статистическое связывание метода с объектом.

Реализовать виртуальное связывание метода с объектом.

Реализовать простейшую рекурсию методов.
	8
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Работа с техническими справочниками

Подготовка к практическим  работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление практических  работ, отчетов и подготовка к их защите.
	4
	

	Тема 3.7
Конструкторы и деструкторы. Перегрузка методов.
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1.
	Что такое конструкторы и для чего они нужны.
	
	

	
	2.
	Деструктор. Как работает деструктор в с#.
	
	

	
	3.
	Как происходит перегрузка конструкторов. Последовательность вызовов конструкторов.
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Реализовать конструктор класса.

Реализовать перегрузку конструкторов.

Выполнить вызов родительского конструктора.

Реализовать деструктор.
Работа по индивидуальному заданию
	10
	

	
	Контрольные работы
	6
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Изучение теоретического материала тем и подготовка ответов на контрольные вопросы, выданные преподавателем.

Работа по индивидуальному заданию

Подготовка к практическим  работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление практических  работ, отчетов и подготовка к их защите
	
	

	Раздел 4

Исключительные ситуации
	
	

	Тема 4.1
Обработка исключительных ситуации.
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1.
	Что такое исключительные ситуации и когда они наступают.
	
	

	
	2.
	Обработка исключительных ситуаций.
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Описать исключительную ситуацию

Программная генерация исключительных ситуаций.
	4
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Изучение теоретического материала тем и подготовка ответов на контрольные вопросы, выданные преподавателем.

Работа по индивидуальному заданию

Подготовка к практическим  работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление практических  работ, отчетов и подготовка к их защите
	4
	

	Тема 4.2
Перехват любых исключений.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1.
	Перехват любых исключений.
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Реализация перехвата всех исключений.
	2
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	
	

	
	
	6
	

	
	Изучение теоретического материала тем и подготовка ответов на контрольные вопросы, выданные преподавателем.

Работа по индивидуальному заданию

Подготовка к практическим  работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление практических  работ, отчетов и подготовка к их защите
	
	

	Тема 4.3
Анализ ошибки
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1.
	Подробная информация о возникшей ошибке.
	
	

	
	2.
	Ключевое слово throw
	
	

	
	3.
	Пользовательский класс исключительных ситуаций.
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Вывод подробной информации о исключительной ситуации.
Выполнить программную реализацию исключительной ситуации.
Реализовать пользовательский класс исключительных ситуаций.
	6
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Изучение теоретического материала тем и подготовка ответов на контрольные вопросы, выданные преподавателем.

Работа по индивидуальному заданию

Подготовка к практическим  работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление практических  работ, отчетов и подготовка к их защите
	8
	

	Раздел 5 
Объектные интерфейсы и другие возможности
	
	
	

	Тема 5.1

Понятие объектного интерфейса
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1.
	Объектный интерфейс. 
	
	

	
	2.
	Реализация интерфейса с помощью класса
	
	

	
	3.
	Отличия интерфейса от класса.
	
	

	
	Практические занятия

Реализация простейшего интерфейса.

Реализация интерфейса с помощью класса.
	4
	

	Тема 5.2

Использование интерфейсов
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1.
	Наследование интерфейсов
	
	

	
	2.
	Абстрактная реализация интерфейсов.
	
	

	
	3.
	Явная реализация элементов интерфейса.
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Использовать методы класса наследуемые от интерфейса

Реализовать проверку интерфейсного типа

Реализовать класс наследуемый два интерфейса с одинаковыми именами членов.
	6
	

	Тема 5.3

Пространство имён
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1.
	Определение пространства имен.
	
	

	
	2.
	Вложенные пространства имен.
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Реализовать собственные пространства имён.

Использовать классы из собственного пространства имен.
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	4
	

	
	Изучение теоретического материала тем и подготовка ответов на контрольные вопросы, выданные преподавателем.

Работа по индивидуальному заданию
	
	

	Раздел 6
Работа в Visual Studio 
	
	

	Тема 6.1
Visual studio 
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1.
	Введение в Visual Studio.
	
	

	
	2.
	Компоненты Visual Studio.
	
	

	
	3.
	Версионность Visual Studio.
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Изучение интерфейса Visual Studio.
	2
	

	Тема 6.2
Настройка IDE
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1.
	Стандартные настройки интерфейса.
	
	

	
	2.
	Go To Definition. Triple Click. Hide Main Menu. ItalicComments. MoveToRegionVSX. GradientSelection. StructureAdornment.
	
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Настроить интерфейс приложения под себя.
Установка расширений для Visual Studio.
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	
	

	
	Изучение теоретического материала тем и подготовка ответов на контрольные вопросы, выданные преподавателем.

Работа по индивидуальному заданию
	4
	

	Тема 6.3
Создание приложения. Отладка и тестирование.
	Содержание учебного материала
	6
	

	
	1.
	Создание первого приложения.
	
	

	
	2.
	Запуск в режиме отладки.
	
	

	
	3.
	Компиляция проекта
	
	

	
	4.
	Unit тесты.
	
	

	
	Лабораторные работы
	8
	

	
	Практические занятия

Создание консольного приложения и вывод информации.
Использовать точки остановки в режиме отладки.

Произвести компиляцию проекта и запустить его из выполняемого файла .exe
Реализовать простейший unit тест.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	
	

	
	Изучение теоретического материала тем и подготовка ответов на контрольные вопросы, выданные преподавателем.

Работа по индивидуальному заданию
	6
	

	Примерная тематика курсовой работы (проекта) (если предусмотрены)
	
	

	Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой (проектом) (если предусмотрены)
	
	

	Всего:
	292

	


3. условия реализации УЧЕБНОЙ дисциплины

Реализация учебной дисциплины требует наличия учебного кабинета «Информационные технологии»: 
Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории «Информационные технологии»:

1. компьютеры, принтер, мультимедиапроектор; 

2. коммутатор;

3. программное обеспечение общего и профессионального назначения с лицензионным программным обеспечением;

4. сетевое оборудование;

5. комплект учебно-методической документации.

Действующая нормативно-техническая и технологическая документация: 

· правила техники безопасности  и производственной санитарии;

· инструкции по эксплуатации компьютерной техники.

Информационное обеспечение обучения
Основная литература

1. Костюкова Н. И. Язык Си и особенности работы с ним : учеб. пособие/ Москва: Интернет-Университет Информационных Технологий: БИНОМ, 2006 .-207 с. 

2. Седжвик, Роберт, Фундаментальные алгоритмы на С++ / Санкт-Петербург : ДиаСофтЮП. – 2002.-688 c.

3. Павловская Т.А. С/C++. Программирование на языке высокого уровня. / Т.А. Павловская. - СПб.: Питер, 2002. - 464 с.: ил.

4. Павловская Т.А, Щупак Ю. С/С++. Объектно-ориентированное программирование: Практикум. – СПб.: Питер, 2004 – 265 с.
Дополнительная литература
1. Павловская Т. А. C/C++. Программирование на языке высокого уровня : учеб. для студ. вузов, обуч. по напр. "Информатика и вычислительная техника"/ Санкт-Петербург: ПИТЕР, 2005 .-461 c.

2. Иванова Г. С. Объектно-ориентированное программирование : учеб. для студ. / Москва: Изд-во МГТУ им. Н. Э. Баумана, 2003 .-368 c. 

3. Буч, Г. Объектно-ориентированный анализ и проектирование с приерами приложений, 3-е изд. / Г. Буч и др. // Пер. с англ. – М.: «И.Д. Вильямс», 2010. – 720 с.

4. Павловская, Т.А. C/C++. Программирование на языке высокого уровня / Т.А. Павловская // СПб.: Питер, 2009. – 461 с.

5. Подбельский, В.В. Язык Си++ : Учеб. пособие для вузов по направлениям «Приклад. математика» и «Вычисл. машины, комплексы, системы и сети» / В.В. Подбельский // М.: Финансы и статистика , 2001 г. – 559 с.

6.  Страуструп, Б. Язык программирования С++. Специальное издание. Пер. с англ. / Б. Страуструп // СПб., М.: «Невский диалект» – «Издательство БИНОМ», 2008 г. – 1104 с.

7. Майерс С. Эффективное использование C++ / С. Майерс // СПб.: Питер, 2006 г. – 240 с.

8. Майерс С. Эффективное использование С++. 35 новых способов улучшить стиль программирования /С. Майерс // СПб.: Питер, 2006. –224 с.
4. Контроль и оценка результатов освоения УЧЕБНОЙ Дисциплины

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения
(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения

	Умения:

	формализовать поставленную задачу; 
	тематический контроль;



	разработать структуры типов данных для представления предметной области решаемой задачи;
	комбинированный (проверка практических работ, заслушивание рефератов, проверка домашних работ);



	тестировать и отлаживать приложения с целью повышения надёжности и эффективности; 
	тематический контроль;



	организовывать управления другими приложениями, используя механизмы автоматизации, 
	комбинированный (проверка практических работ, заслушивание рефератов);



	использовать современные готовые библиотеки классов, технологии и инструментальные средства. 
	Проверка практических работ

	Знания

	основные способы представления структур данных;
	практические занятия, внеаудиторная самостоятельная работа

	основные принципы объектно-ориентированного программирования; 
	практические занятия, внеаудиторная самостоятельная работа

	правила построения иерархии виртуальных объектов для моделирования реальных объектов и структур; 
	практические занятия, внеаудиторная самостоятельная работа

	возможности организации многопоточных приложений
	текущий контроль:

устный (и/или письменный) опрос, тестирование,

оценка выполнения практических работ

	свойства и методы элементов систем разработки приложений, реализующих функциональные возможности объектов WINDOWS, 
	практические занятия, внеаудиторная самостоятельная работа 

	этапы производства программного продукта, 
	практические занятия, внеаудиторная самостоятельная работа

	способы эффективной реализации абстрактных  структур данных, 
	практические занятия, внеаудиторная самостоятельная работа

	принципы построения,  структуры и приемы работы с инструментальными средствами, поддерживающими разработку программного обеспечения;
	текущий контроль:

оценка выполнения практических работ

оценка решения ситуативных задач, разбора практических ситуаций,

	преимущества использования объектно-ориентированного подхода при создании сложных программных продуктов.
	практические занятия, внеаудиторная самостоятельная работа
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